Formazione D.L.vo 59/04 – Informatica

UNA PRIMA ESPERIENZA DI ROLEPLAYING (GIOCO DI RUOLO) 

SU CHAT IN RETE LOCALE
Gli strumenti musicali
PERSONAGGI 

1. TROMBA (ho voce squillante, sono fatta di ottone, suono anche in caserma, ho 3 tasti, sono molto lunga ma attorcigliata…)

2. PIANOFORTE (sono a coda e verticale, sono fatto di tasti, suono nei grandi teatri e anche nei night e nei piano bar, c’è quello elettronico…)

3. ARPA (sono nata in Egitto 5000 anni fa, sono fatta di corde colorate, sono uno strumento angelico…)
4. ORGANO (ho voce potente e solenne, suono anche in chiesa, ho tasti che  si suonano con le mani e tasti che si suonano con i piedi…)
5. VIOLINO (sono il principe degli strumenti, per suonare serve l’archetto, sono uno strumento ad arco, Paganini fu un grande violinista, sono della famiglia degli Stradivari di Cremona, sono prezioso e chiuso nei musei…)
6. PERCUSSIONI (accompagniamo i ritmi scatenati del rock, per suonare occorre percuoterci con le mani o con speciali bacchette, facciamo ballare e scatenare tutti…)
7. FLAUTO ( sono antichissimo, sono fatto con una canna di bambù o di legno o di plastica, quando suono nell’orchestra sono fatto di metallo e mi chiamo flauto traverso…)
8. FAGOTTO (sono importante in un’orchestra, ho voce profonda, sono fatto di tasti, sono lungo lungo…)
9. CHITARRA (sono molto amata dai giovani, ravvivo le serate, sono fatta di 6 corde, ma so suonare anche musiche importanti in orchestra…)

10. …

DESTINATARI

           L’esperienza è rivolta ad alunni frequentanti la quinta classe della scuola primaria e ad ognuno di essi sarà affidato un ruolo da interpretare.

OBIETTIVI
1. Sperimentare la funzione comunicativa della scrittura nelle forme più elementari e simili, per quanto riguarda il registro utilizzato, alla lingua parlata.

2. Sperimentare un ambiente di comunicazione multimediale

PERCORSO METODOLOGICO PER LA REALIZZAZIONE DEL ROLEPLAY & LABORATORIO:

“GLI STRUMENTI MUSICALI”
1. Fornire informazioni agli alunni su cos’è un roleplaying in chat  locale.
1. Inventare una storia ambientandola in un’orchestra e dando “voce” agli strumenti musicali.         

2. Individuare i personaggi.

3. Scegliere il personaggio che si dovrà interpretare individuando i tratti salienti del proprio ruolo.

4. Incontro in aula di informatica.

5. Spiegare la procedura per effettuare la conversazione in chat.

6. Iniziare il dialogo in chat usando esclusivamente la scrittura come strumento di comunicazione.
7. Discussione conclusiva sull’efficacia comunicativa.
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